POCITACOVE SITE
co je pocitadova sit’, typy siti a jejich zakladni charakteristika,
pozadavky na serverové sluzby

POCITACOVA SIT je spojeni dvou a vice pogita¢i, tak aby mohly mezi sebou komunikovat. Sité
slouzi ke sdileni dat a zatizeni (PC mohou v ramci sité pouzivat napt. jednu tiskarnu). Soucasti
sitovych systémi je zabezpeceni a ptidélovani piistupovych prav k jednotlivym adresartim,
podadresaiim a soubortim.

TOPOLOGIE SIiTi: (v prekladu prostorové uspoiadani). Je zptisob, jakym jsou propojeny jednotlivé
stanice v siti. Topologie urcuje cestu, po které jsou data v siti pfenasena. Zname tyto zakladni
topologie:

= Kkruhova

=  sbérnicova
= hvézdicova
=  stromova

KRUHOVA TOPOLOGIE (RING) zapojeni do kruznice

Kruhova topologie je charakteristickd spojenim uzli tak, ze tvofi kruh, cela sit’ je uzaviena do kruhu.
Ptenos dat je relativin¢ pomaly, protoze paket dat musi projit ptes ostatni PC v siti. Kromé toho, kdyz
se zhrouti jeden uzel (,.terorista hlodavec*) dojde ke kolizi celé sit€. Na druhou stranu je prenos dat
jednoduchy a toto uspotfadani neni finanéné nakladné. Data v tomto zapojeni tecou jednim smérem.
Kazdy PC ma svou adresu.

Vyhody:
* jednoduchy pienos dat
» nevznikaji kolize
= men$i naklady

Nevyhody:
= data musi projit pfes kazdy pocita¢ mezi odesilatelem a piijemcem, coz zvysuje dobu trvani
prenosu

* pokud se zhrouti jeden uzel, zhrouti se s nim cela sit’ a data nemohou byt pfenasena

= je tézké najit a odstranit zdvadu

= protoZe jsou vSechny stanice navzajem propojené, musi se kviili pridani nového uzlu vypnout
celd sit’

SBERNICOVA TOPOLOGIE (BUS) je zptisob zapojeni poita&i na pribézné vedeni (koaxialni
kabel), které se nazyva sbérnice (pfenosové médium). K tomuto uspotadani je potfeba méné
propojovaciho kabelu, avSak samotna sbérnice je tvotena kabelovymi segmenty, a tudiz je vice
nachylna k zavadam. Data teCou vSemi sméry i odpoveéd’. Po preruseni vzniknou dva segmenty.
Sbérnice je jednoduché zapojeni, ma nizké pofizovaci naklady.

Vyhody:
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= snadna realizace a snadné rozsiieni, jiz stavajici sité
» nevyzaduje tolik kabelaze
= vhodna pro malé nebo docasné sité, které nevyzaduji velké rychlosti pfenosu

Nevyhody

= nesnadné odstranovani zavad

= omezena délka kabelu a také poctu stanic

= pokud nastane n¢jaky problém s kabelem, cela sit’ pfestane fungovat

= vykon celé sité klesa pii vétSich poctech stanic nebo pti velkém provozu
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HVEZDICOVA TOPOLOGIE (STAR) je typické zapojenim jednotlivych stanic na rozbotovag
(HUB/SWITCH), ten slouzi jako propojovaci centrum. Od rozbocovace vede ke kazdému pocitaci
samostatny kabel. Jedna se o nejpouzivanéjsi zpiisob propojovani PC do pocitacové sité. Tento typ

v

80 m, pii vétsi délce je prenos nespolehlivy). Pouziva se vSude tam, kde je kladen diraz na
spolehlivost.

Po preruseni kabelu nefunguje pouze jeden PC. Pti zkolabovani HUBU nebo SWITCHE zkolabuje
cela sit’, proto je nutné je chranit pfed vypadky elektrického proudu zaloznim zdrojem.

HUB — je to tupé propojeni. Co slysi od libovolného PC, fekne ostatnim (drbna).

SWITCH - slouzi k propojeni vSech sitovych kabelti mezi sebou. Ma v sobé logiku (dva se bavi a
ostatni nevi nic). Pamatuje, si adresu PC na svém portu. Vycte, od koho data jdou a kam je ma poslat.

Vyhody:
= selze- li, PC nefunguje spojeni pro jednu a ostatni mohou fungovat dal
= dobra vykonnost (na jednom kabelu je pouze jeden PC)
» snadné nastaveni a rozsifeni
» snadné nalezeni a odstranéni zavad

Nevyhody:

= u vétsich siti velké mnozstvi kabel
= v piipad¢ selhani SWITCHE/HABU pfiestane fungovat cela sit’

STROMOVA TOPOLOGIE: je to v podstat& topologie hvézdicova, vychazi z hvézdicového
usporadani. Stromova proto, ze toto uspotradani strom piipomina. Pouziva se ve vétSich PC sitich ve
velkych firmach. Jednotlivé hvézdice predstavuji jednotliva oddéleni firmy, patra nebo celé budovy.

Pouzivané typy kabelli propojent siti:
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Koaxialni kabel (BUS), kroucena dvojlinka, opticky kabel

BEZDRATOVE PROPOJENI — WIFI: iti se vzduchem, je jeden vysilag a ty ostatni se pohybuji
neékde kolem. Pouziva se k bezdratovému piipojeni do sit¢ Internet.

SERVER: je centralni sprava dat, je to fidici pocitac pro sit’, musi byt v provozu nepfetrzité. Obsahuje
klienty, ktefi jeho sluZeb vyuZivaji. Na serveru je nainstalovan sitovy operac¢ni systém (LINUX,
WINDOWS, MacOS, Solaris).

POZADAVKY NA SERVEROVE SLUZBY:

DHCP — tato sluzba sdéluje pocita¢i - IP adresu (kazdy pocita¢ ma svou IP adresu)

- MASKU sité

- BRANU sité - adresa pocitate kudy se dostavame ven
DNS — pteklada nazvy internetovych serverti (doménové jméno) na IP adresy a naopak
GW — (vychod, brana) aby PC védely, kudy maji jit pakety (data) ven z nasi sité do sit¢ nadfazené
(Internetu)
FW — FIREWALL (ohniva sténa) tato sluzba hlida vse, co prochazi ptes branu (GW). Zavira a
otevira urcité kanaly ,, Vratny na sitové karté*. Kontrolni bod, ktery definuje pravidla pro komunikaci
mezi sitémi, které od sebe oddéluje.

FS — sluzba, ktera se stara o piistup k datim, slozky jsou pfistupné jen n€kterym uzivatelim (kdo tam
muze, kdo maze Cist, kdo zapisovat).

EMAIL - zabezpecuje komunikaci s venkem nebo uvnitf sité firmy.

WEB — www. — zpiistupiiuje na nasem serveru webové stranky. Oznaceni celosvétové sité dokumentd.
Propojeni dokumentl umisténé na pocitacovych serverech.

PROXY

= presmérovava komunikaci podle pozadavku spravy sité, ukazuje na prostor s daty
v intranetu apod.

= Proxy server funguje jako prostfednik mezi klientem a cilovym pocitatem
(serverem), pieklada klientské pozadavky a vici cilovému pocitaci vystupuje sam
jako klient. Pfijatou odpovéd’ nasledné odesila zpét na klienta. Miize se jednat jak o
specializovany hardware, tak o software provozovany na bézném pocitaci. Proxy
server oddéluje lokdlni pocitacovou sit’ (intranet) od Internetu.

= Aplikacni proxy je server specialné urceny pro urcity protokol nebo aplikaci. Proxy
server muze analyzovat obsah komunikace, pfipadn¢ ji pozméinovat (napf.
odstraniovani reklam z http pozadavk, blokovani webovych stranek podle obsahu a
podobn¢) nebo ukladat pozadavky do vyrovnavaci paméti (cache), ze které mohou
byt pii opakovaném pozadavku odpovédi poskytnuty rychleji.
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